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INTERACTIVE ELECTRONIC FOOTBALL

Ord. pris: 5990,- Na 50 % rabatt
Tilbudspris: kr 2995,- eks mva.

THE WORLD'S FIRST

Varenr: 440000

*1 -9 Spillere
«Utendgrs og innendgrs bruk

«”Ultra slim sensor” teknologi

«Stort display

*Fjernkontroll med feste for
handledd

«3 forskjelllige spillemodus

Hva er Kick Star?

Kick Star er et sammenleggbart "high-tech’mal produsert i nylon. Dette
inneholder ekstremt fglsom sensorteknologi sammen med et stort display.
Dette nyskapende malet er det fgrste og eneste av sitt slag.

Ved hjelp av fjernkontrollen kan du velge 3 forskjellige spillemodus. Det
gnskede modus vil bli vist i displayet, sammen med antall valgte spillere og
skaret poengsum.

Monteringen er enkel. Batterier sagrger for strgm til & spille i sammenhengende
i 5 timer. Det falger ogsa med 12V stramforsyning. Kick Star er utrolig mobilt.
Det falger med 2 beaerevesker, slik at det er enkelt a transportere uansett hvor
du @gnsker a ha det med.

NB: Kick Star kan brukes til bade fotball og handball. Alle typer baller
kan benyttes: Fotball, handball, volleyball, eller tennisball osv.




GORPISK Kick Star
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Hva fglger med i pakken:
KICK STAR FULL SET if

Kick-Star spill: 210D Mylon with PVC backing / highly durable / water-resistant / sun-resistant
Malramme: Puw:_ler coated steel ﬂ'a_we with snap-on tube

Kick-Star "to-hulls-spill” ' pglyester with fwe 40 cm holes

Nett til mélet: DurableNylon

k. A
Kick-Star: B=200 H=140cm | 200 cm xT40.6m _ ‘IHJ

Mal: B=210 H=150 D=75cm | 210 cm % 15&-@3{;‘& 75 cm &

|

Tillbehar Remote canfrel with wrist strap / AC-adaptor with charger /8 metal pegs /
20 Velero Bands 2 cm x 35 cm / 2 x 14 self-adhesive Yelcra bands 5cm x 15 cm /
1 self-adhesive foam pad 15 cmyx 40 cm / manual /2 bags
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Anvendelsesmuligheter:

Fjernkontrollen:

Fjernkontrollen festes rund handleddet og ved
hjelp at denne kan du velge mellom 3
forskjellige spillemodus for deg og dine
medspillere.

Displayet:

Det farste sifferet pa det statsikre displayet viser
det valgte spillemodus og i neste omgang det
valgte antall spillere som skal delta i spillet. De
neste 4 sifrene viser skaret poengsum for den
viste spilleren. Til hgyre for poengsummen finner
du en indikator som viser alle rutene i spillet.
Denne viser hvor ballen traff, eller ogsa hvor
spilleren skal treffe i "Target Shot” modus, og i
"Target Master” modus.
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Spillemodus nr 1
Score Master

TARGET MASTER

TARGET SHOT
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INTERACTIVE ELECTRONIC FOOTBALL

Target Master: Spillemodus nr 2
Malet med spillet er a treffe sa Target Master
mange poengsummer i angitt
rekkefglge som mulig. Hver spiller
har 15 skudd til rdighet for & treffe
alle de 12 poengsummene pa Kick
Star spillet. Nar antall spillere er
bekreftet, kan den fagrste spilleren
begynne. Hvis han/hun treffer sitt
mal er det neste spiller sin tur. Om
han/hun ikke treffer benyttes "next”
knappen pa fiernkontrollen for
neste spiller. Etter 15 skudd pr
spiller er spillet over, og den
spilleren med hgyest poengsum
vinner.

SCORE MASTER

TARGET SHOT

Spillemodus nr 3
Target Shot

SCORE MASTER

TARGET MASTER
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INTERACTIVE ELECTRONIC FOOTBALL

Score Master:

Malet med spillet er at spillerne skal fullfare
spillet med en pa forhand bestemt
poengsum. Det anbefales & redusere denne
poengsummen i forhold til hvor mange
spillere som skal veere med. Nar antall
spillere er blitt bekreftet trykker man pa "OK”
knappen og displayet viser n& 0 poeng. Na
kan spillerne etter tur begynne & skyte pa
veggen. Nar en spiller har skutt, og truffet
maélet viser displayet automatisk neste
spiller. Hvis en spiller ikke treffer malet ma
"next” knappen pa fiernkontrollen benyttes
for neste spiller. Den farste spilleren som
oppnar den pa forhand bestemte poengsum
vinner spillet.

Target Shot:

Malet med spillet er a treffe det pa forhand
bestemte felt pa Kick Star spillet. Om
spilleren treffer det angitte feltet blir
han/hun belgnnet med 1 poeng. Far spillet
begynner ma spillerne bestemme seg for
hvor mange felt i Kick Star spillet som skal
treffes (mellom 1 og 10 anbefales). Nar
antall spillere er bestemt og bekreftet med
"OK” knappen vil det feltet som skal treffes
lyse. Nar en spiller treffer det pa forhand
viste felt, far han poeng og det vil vises i
displayet. Hvis ikke ma man trykke pa
"Next” knappen for & ga videre til neste
spiller. Nar den pa forhand bestemte
poengsum er oppnadd er spillet over.

Kick Star leveres av Nordisk Profil AS. TIf.: 77 01 98 00/ Web: www.nordisk-profil.no

For mer informasjon eller bestilling ta kontakt med Kick Star kundeservice:
TIf: 97 56 96 88 eller e-mail: knut@nordisk-profil.no




